DevC++ vers. 4.9.9.2
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1 Introduzione

DevC++ & un ambiente di sviluppo integrato (IDE, ovvero Integrated Development Environment)
che utilizza il compilatore GCC che & pienamente compatibile con lo standard C89 o ANSI C.

Informazioni su Dey-C++ :) @

) hite://www bloedshed.net/
Copyright [c] Bloodshed Software Yersion 4.9.9.2

~Licenza Generale Pubblica GNLU

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE A
Yersion 2, June 1391 3
Copyright [C) 1983, 1931 Free Software Foundation, Inc:
675 Mass Ave, Cambridge, Ma 02139, USA
~Come Contattarci
Sito Bloodshed Software: http: /v bloodshed. het
Sito Compilatore Mingw: http: /v mingw. org
Forum su Dev-C++: http: /Avwvws bloodshed. netforum
Mailing List utenti di Dev-C++: http://www bloodshed. net/devepp-ml html
Dev-C++ Resource Site : http: /v bloodshed. net/dev
Please support Dev-C++ by making a donation:
http: //wwwe. bloodshed. het/donate. html

W Cerca Aggiomamenti @M Autori

Fig. 1.1: Informazioni su DevC++

ANSI C & uno standard proprio perché la maggior parte dei compilatori soddisfa le specifiche da
esso previste per il linguaggio.

Grazie alla sua interfaccia grafica, un ambiente IDE consente di utilizzare in modo semplice gli
strumenti offerti dal compilatore senza dover ricorrere necessariamente alle istruzioni da riga di
comando (command-line).

L’ultima versione ad oggi disponibile € la 4.9.9.2.
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L'IDE della 4.9.9.2 si presenta come in fig. 1.2.

" Dov-Cr+ 4.9.9.2 M [=1[E3

File Modifica Cerca Mjsualizza Progetto Esequi Debug  Strumenti CWS Finestra  Help

[ [E & & [y Qr=
EE E E EB ':? D M uma @Inserisci ﬁ.ﬁ.ttivaJDisattiva |!]"v"aia
| | E

ngﬂmlcmﬂilgem@] [ﬂSemaﬂmh1]

e

Autore:

Descrisionea:

Data:r

=y

f#include <iostream:
using namespace std:

int maini)
{
system ("PLUIE™) ;

EE Enmpilatnre] @ Hisnrsel [ﬂ]] Log di Eu:umpilaziu:une] Q—jﬁi Debugl @ Rizultat Ricerca

a1 Modificat Inzensci 13 Righe nel file

Fig. 1.2: L'IDE DevC++4.9.9.2
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2 Setup

1. Perinstallare e configurare DevC++ 4.9.9.2 € necessario:
2. installare DevC++ versione 4.9.9.2 mediante doppio clic sul file devcpp-4.9.9.2_setup.exe;
3. configurare DevC++ per prepararlo all’utilizzo.

2.1 Proceduradi installazione

Prevede i passi di seguito riportati (wizard).
Dapprima il licence agreement: DevC++ € gratuito.

& Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2)

Licenza d'uso —
Prego leggere le condizioni della licenza d'uso prima di installare Dev-C++ S beta 9 (;J
release (4.9,9.2), )

Premere Page Down per vedere il resto della licenza d'usa.

Sloodshed Dev-C++ is distributed under the GMU General Public License. ”~
Ee sure to read it before using Dew-C++. -

QMU GEMERAL PUELIC LICEMSE
Wersion 2, June 1991
Copyright {23 1939, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

Everyvone is permitked to copy and distribute verbatim copies
of this license docurment, but chanaging it is nat allowed. w

Se si accettano i bermini della licenza d'uso scegliere Accetto per continuare. E necessario
accettare i termini della licenza d'uso per installare Dewv-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2),

[ Accetto ] [ Annulla

Fig. 2.1: License Agreement

Poi le opzioni di installazione: I'installazione tipica € di default e prevede la selezione
automatica dei componenti necessatri.

@ Dev-C++ 5 beta 9 release {4.9.9.2)

Selezione dei componenti

<
Selezionare i componenti di Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2) che si desidera ( ;7
installare. :

Choose components

Seleziona il tipo d'installazione 3 v'E

. : — Descrizione
Oppure, selezionai : ; Dev-C++ prograrn ; 7
componenti opzionali che vuoi Example files = | el
installare: :
Help files i
Icon files & z

Mingw compiler sy
Language files
E3 Associate C and C
|

Spazio richiesta: 59.2MB Create shortcuts g8 |

< ‘ >

[ < Indietro ][ Avanti = ] L Annulla ]

Fig. 2.2: Installazione completa
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Si sceglie quindi la directory di installazione, preferibilmente la cartella Programmi.

® Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2)

Scelta della cartella di installazione P
Scegliere la cartella nella quale installare Dev-C++ 5 beta 9 release (4,9,9,2), 9 7

Select the directory ko install Dev-C++ Lo s

Cartella di destinazione

sfoglia. ..

Z\ProgrammilDesw-Cpp

Spazio richiesta: 59, 2MB
Spazio disponibile: 20,9GE

< Indietro “ Installa ] [ annulla

Fig. 2.3: Directory di installazione

Vengono estratti nella directory specificata i file compressi contenuti nel file di installazione e
alla fine se tutto & andato bene compare la seguente finestra:

® Dev-C++ 5 beta 9 release {4.9.9.2) E]IEIEI

Completamento dell'installazione di
Devy-C++ D beta 9 release {4.9.9.2).

Dew-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2) & stato installato sul
vostro compuker,

Scedliere Fine per chiudere il pragramma di installazione,

[#]Esequi Dev-C++ 5 beta 2 release (4,9,9,23%

[ Fine l [ annulla

Fig. 2.4: Installazione completata
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2.2 Configurazione

La configurazione iniziale di DevC++ consente di scegliere la lingua e I'aspetto grafico.

E inoltre possibile configurare i parametri di compilazione, di ambiente e personalizzare
I'editor del codice sorgente.

2.2.1  Opzioni dell'ambiente

Dew-C++ first time configuration

File Edit Search Wiew This is the first time vou have launched Dew-C++ ou
— — = may configure the startup settings now, or later change

|:| @ them from the Ernvironment options in the Tools mer.

FF El E fal Q% Select your language

Galeqo Y
main. cpp | German [Deutzch)
Greek
#include <u Hungarian

A% Declare
LEESZULT CAlL

Select your Dev-C++ theme :

A% Make t}

char =zClas |NEW Lok j Breview

[ Uze =P Theme

int WINAFPI

B Mewt

Fig. 2.5 Configurazione dellinterfaccia durante l'installazione

Opzioni dell'Ambiente rz|
| Interfaccia |
M* massimo dei Files nel Mend Riapn Lingua:
o = R |
Schede della finestra dei Meszagar Tema:
Top - | Mews Look, ﬂ

[ Mon mogtrare lo splash screen all'awwvio
[ Uszatema di xF

Stile deir Dialog OpendS ave Stato Avanzamento Compilazione
(o Windows 2k [sidebar]

" wiindoas I
" windoas 3.1

v Mosztra durante la Compilazione

[ LChiudi dopa la Compilazione

o Ok | X Annulla | P Ajuto

Fig. 2.6 Configurazione dellinterfaccia successivamente all'installazione
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2.2.2  Opzioni dell’editor

Opzioni dell’Editor.

I_ Mu:udallta |r'|SETIIT|EF|tl:I

[ Carattere di Tabulazione

[ Tabulazioni intelligenti

[v Conzerva Spazi ainizio riga

[v Ritarno Carattere toglie il rientro
v Annulla Gruppo

[ Inzenzci Dropped Files

[ Mostra cataratten di linea nascosti
[v Enzure that file ends with newline

| Generale |

I:Ipziclni del'E I:Iitclr

........................................... TaStD HDmE
Curzaore a Fine File

Cursaore a Fine Riga

Selezione Linea con doppio click
Trova il testo al Curzore

Barre Scarmimento quando necessarie
Scommento mezza Pagina

Suggerimento di Scarrimento

U Y e M e

Mostra suggenmenti per I'editor

Cursore Margine Destro

Insenmenta dal Cursore | Linea Yerticale - v ‘isibile

Sovrascrivi dal Cursore |Linea Verticale - Larghezza Colore
|v Ewidenzia le parentesi comspondent :|

[v Usza Sintazzi Colorata [v Highlight current line

|l:,'CF'F'Jh;hF‘F‘JCC;CHH,’CD,’hDJh; Dimenzioni T abulazione:

W Ok | X annula | P Bjuto

X]

Fig. 2.7: Opzioni dell’editor (Riquadro Generale)

Preferibilmente:
Selezionare 'opzione “Evidenzia le parentesi corrispondenti” (come in figura)
Impostare la “Dimensione Tabulazione” con il valore 2 (come in figura)

Opzioni dell'Editor X]

Mostra |

Carattere dell'E ditor:
Carattere Dimenzione

=] o =

Carattere dell'Editcor

M argine
v “igibile v Murmen di Linea
[ Dimenzione Autormatica [ Inizia da Zero
v Usza Caratten Personalizzati [ Moztra Zen a inizio riga
Carattere Dimensione Larghezza

| Terminal ~| |0 | 20 =

Carattere del Hargine

' Ok ‘ X arnulls | ? Ajuto ‘

Fig. 2.8: Opzioni dell’editor (Riquadro Mostra)

Preferibilmente:
Selezionare “Numeri di linea”
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Preferibilmente:

Opzioni dell'Editor,

X

| Eudce|

L{*

Autore:

Descrizione:

Data:

o

finclude <iostrestn:
using namespace std;

int maini)
{
system("TPLTIE™) ;

| >
[ Inzenzci Codice di Default nel File iniziale del Progetto Generico

Il Sorgente Predefinito _

W Ok | X snnula | P fidto |

Fig. 2.9: Opzioni dell’editor (Riquadro Codice e Sorgente Predefinito)

Scrivere il codice predefinito che apparira ogni volta che si crea un nuovo file.

2.2.3 Scaricare le librerie ed eventuali aggiornamenti

*™ Weblpdate

=

Groupz:

Welcome to the Dev-C++ WebUpdate module

Select devpak server:

Selection: O files total, 0 KB [0 Bytes)

<Al groupss ﬂ Statug: Dizconnected

Awailable updates list:

Lpdate

Wersion Installed File zsize | Date

File dezcription:

Press "Check for updates" to request a list of available updates on the server.

48 Check for updates 3 Close

scegliere il devpack server devpack.org e selezionare il pulsante “Check for updates”
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™ Webllpdate

o

Welcome to the Dev-C++ WebUpdate module

Select devpak server:

|devpaks.0rg Community Devpaks j
Groups: Selection: 1 filez total, 42 KB [43 762 Bytes)
| <Al groupss ﬂ Status: Dizconnected
Auvailable updates list:
Ipdate | Yersion | Installed | File size | Date ”~
O Caira 040 427 KB 2005-06-05 03:43:53
Ocaln 0100 G284 KB 2006-03-14 20.37.32
2| CONIO | 20 42KB 2005-06-04 231658
O crRmMazPm 491 975 KB 2007-12-1002:31:37
O crRrMa2Pmo 495 1357 KB 20071210 02:28:34
| W 1Y K I | O AT n7 N AnmT nmonn 1 AL ACA N
< >

File description:

Barland-style COMID implementation far MinG. Bewritten version 2.0, S
Changes in 2.0

* make lbrary aware of conzale window size W

SE Download selected ﬁ Cloze ‘

selezionare la libreria CONIO e selezionare il pulsante “Download selected”
verra scaricata la libreria e seguira la procedura di installazione automatica.

& Installation Wizard QE@

Dev-C++ Package Installation Wizard
CONIO installation procedure.

\Welcome to the Dev-C++ Package Installation Wizard. This Wizard will
install CONIO 2.0,

Please press Nest to continue with the installation, or press Cancel to stop
the installation now.

~Package description-
Borland-style CONIO implementation for MinGw

> Welcome

Readme For more information about this program, please visit the following website:
z http://conio. sf.net/

sbout.. | crevoe | dnstally | Cancel
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& Installation Wizard

@ CONID has been successfully installed on your system. Please
d ~ press Finish to close this window.

Licehse

Installing
> Finished

.....................................

3 Sessione di lavoro

Una tipica sessione di lavoro con un ambiente di sviluppo prevede una serie di azioni, spesso
svolte in modo ciclico.

Durante una sessione di lavoro:

si crea un nuovo file (con estensione .cpp) o si apre un file esistente (con estensione .cpp);
si modifica il codice sorgente;

si salvano le modifiche apportate;

si effettua la compilazione;

in caso di esito positivo il programma viene eseguito, altrimenti si ritorna al passo 2.

a b w b pE

Dal momento che un programma complesso, pud essere costituito da piu file, I'IDE prevede il
concetto di progetto, ossia un gruppo di file di codice sorgente in linguaggio C o C++ (.c o0 .cpp) che
costituisce il programma da compilare ed eseguire.

3.1 Realizzare una Applicazione

Nei casi piu semplici si crea un nuovo file sorgente che conterra il programma. Nei casi piu
complessi & necessario creare un progetto che contenga i vari files che costituiscono il programma.
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3.1.1 Creazione di un nuovo programma (file sorgente)

"™ Dev-C++4.9.9.2

File Modifica Cerca Visualizza Progetto Esegui Debug Strumenti C¥S  Finestra Help
oo e soseecoen RN
Apri Progetto o File...  Chkrl4+O 1 i S ‘
’ Riapri "IE File delle Risorse
: S =1
\-;:‘ ‘:“V\F_,'l,‘“.

. - gLl

U_ij Salva Tutto

erisci aAttivaJDisattiva Yaia

Importa >
@ Esporta >
Impostazioni Stampa
* Esci

ES Compilatotel % Risorse’ dﬁ] Log di Compilazionel @ Debug] l§. Risultati Fiicetcal
1:1 [Modificab Inserisci " |16 Righe nel file I

N

Fig. 3.1: Creazione di un nuovo programma

3.1.2 Aperturadi un file esistente

L’apertura di un file o progetto esistente consente di modificare il codice sorgente.

Apri il File ?X]

Cercain: | ) i0i20082003 3 emekE
z Mome - Dimensione . Tipo Data ultima modifica
: : IiddlagmatrlceZcpp 2KB C++ Source File 16{10/2008 21.46
Rocumenti | | diagmatice.cpp 2KB C++ Source File 16/10/2008 22.08
ﬂl_‘ﬁ Tipo: C++ Source File
- Data ultima modifica: 16/10/2008 22.08
Desktop Dimensione: 1,00 KB

Documenti

ot |

Risorse del
computer

G

Risorse ditete  Nome file: |diagmattice.cpp :_I | Apri I
Tipo file: IAII known Files L‘ Annulla |

/‘

Fig. 3.3: Apertura di un file esistente
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3.1.3 Modifica del codice sorgente
L’IDE dispone di un editor che, oltre ad offrire I'evidenziazione automatica delle parole chiave
(keyword), permette di:
effettuare ricerche e sostituzioni di testo;
di spostarsi ad una determinata funzione del programma,;
di spostarsi ad una determinata riga (linea) del programma.

Queste funzionalita di ricerca/sostituzione testo sono accessibili dal menu Cerca.

® Dev.Cr+4.9.9.2

File Modifica | Cerca Yisualizza Progetto Esequi Debug Strumenti CVS Finestra Help

,l it o EEVEIEE

Trova nei Files.. Shift+alt+F

5 . T .
| D E @ T SOEsES Bl j Inserisci ﬁAttwaiDnsaFtwa Vaia
| @ Sostituisci, .. Ctr+R lJ
e Ricerca Incrementale Ctrl+1 | B

[*] SenzaT itolf
l % . Yai alla funzione...  Shift+Ctrl+G
2 Ay DE Yai alla linea.. Ctrl+G

g

Descrizione:
Data:
*/

3
q
5
6
7 #include <iostream>
8 #include <iomanip>

9 using namespace std;
: 10

11 int main()

. 12 ¢

] 13

[<€

“E Compilatore |% Hisorsel dlh Log di.CompiIazione] o/ Debugl @ Risultati F!icercal Chiudi]

Linea Unita Messaggio

1:1 Madificat Inserisci 'Dore parsing in 0,06 seconds
e

Fig. 3.4: Ricerca di testo

I risultati della ricerca in piu files del progetto si trovano nella apposita scheda (tab) della finestra

di output.

EE Eompilatorel E Hisorse] d]]] Log di Eompilazione] w Debug @ Risultati Ricerca } Ehiudi]

Linea | Col.. | Unita leszaggio
7 3 [:\Documents and SettingshamministrataresD ocumentisE serciziFondamentilnformatical Yeserciziol .o aystem[ ' PALSE");
&

Fig. 3.5: Risultati ricerca su piu file
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3.2 Esecuzione del programma

3.2.1 Compilazione

La voce Compila consente di effettuare la compilazione ed il link del progetto, ossia dell'insieme
di file di codice sorgente di cui € costituito.

"™ Dev-C++ 4.9.9.2 =13

File Modifica- Cerca W¥isualizza Progetto Esegu| Debug Strumenti C¥S Finestra Help
OnEE 2 ~ *gu
-",.‘ " | file rorrente ShiFE4-T kv Fe
~‘ g E 86 v/ : ?® D D Esequi Ctrl+F10 Pifa.mva e
' I 3 Parametri... :v:l K
Progetto I Classi | Debugl ex35.cpp I E Compila & Esequi Fa
18 59 Riassembla Tutto Cri+F11 =
o0 | Verifica Sintassi =
2 Pulisci
22
23 analisi del Profila
24
25 | "*’.r’]\‘i":-"’.q
26 ¥
27 NP=0;
28 for (K=1;K<=N;EK++)
29 {
30 if (H[K]>1.8) ¢
ki NP++;
32 cout<<NOME[K] <<endl; =
33 }
L }
35 for (K=1;K<=N;K++) a7
5=
Compllatorel % Hlsorsel dﬁ] Logdi Compllazmnel Qf Debugl @ Risultati Ricerca
[ | inseisei [Done parsing in 003 seconds _/7_

Fig. 3.6: Compilazione
I comando comporta il salvataggio automatico del progetto.

Se la compilazione & avvenuta con successo compare la finestra di dialogo Compile Progress

con status “Done.”.
Compile Progress
| Progresz | Log

Compiler: | Default compiler

Statuz: | Done.

File:

Errorz: 0 ‘warnings: ]

Chiudi

Fig. 3.7: Progetto compilato
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Gli eventuali errori di compilazione sono presentati nella scheda (tab) Compilatore.

" Dev-C++ 4.9.9.2 =3

File Modificas Cerca  Visualizza Progetto Esegui Debug Strumenti C¥S  Finestra Help

—

99 0NBE E |~~~ |BBR H 44 5
Eg O3 gg Y ‘ ‘? ‘ DNup}fo I:i]lnserisci ﬁAttiva/Digéttiva Vaia

Ii =] |

'VProgetto 'Classi I Debugl ex35.cpp I 7 7

22 cout<<"Nome: "; ~
23 cin>>NOME[K] ;
24 cout<<"Altezza: ";
25 cin>>H[K]
26 }
27 NP=0;
28 for (K=1;K<=N;:K++)
29 {
30 if (H[K]>1.8) {
31 NP++ B
[}
k2 } Y
88 Compistore | By Risorse | dlh Loa di Compilazione | 7 Debug | [@ Risultati Ricerca | %] Chiudi |
Linea | Unitd | Messaggio.
D:ACLASSIATAZODENASOBDSNNFORMATICA \ex35.cpp  In function ‘int main()';
CAACLASSINTAZOOBAASOBORNINFORMATICA ex35.cpp | expected ™' before "cout'!
S Ed
321 |Inserisci |43 Righe nel file

Fig. 3.8: Scheda “Compilatore”con errori di compilazione

Nella scheda (tab) Log di compilazione si possono vedere, indipendentemente dalla presenza di
errori 0 meno, i risultati (log) dell’attivita di compilazione.

| | ]
B2 Campilatare ] B Risorse dih Log di Compilazione l & Debug ] [E Risultati Ricerca l Chiudi ]
Informazione: Log di Compilazione:
Tatale Erari: il Cornpilatare: Default compiler
Building kakefilz: "D:\Dacuments and Settings\Ammiristrators\DocumentihE serciziFondamentilnformatical \Makefils. win®
Cirn. dell' Dutput; |23328 bytes (22 KB) Ezecuzione di make...
make.exe - "D:5Documents and Settingshamministratore D ocumentihE serciziF ondamentilnformatical M akefile win'' eserciziol.o
make.exe: "eserciziol .o’ is up to date.
B 3 Insenzci 9 Righe nel file

Fig. 3.9: Scheda “Log di compilazione”
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3.2.2 Compilazione, link ed esecuzione

L’esecuzione del comando Compila & Esegui comporta nell’'ordine:

1. compilazione del file sorgente es. main.cpp (generazione del file di codice oggetto main.o);

2. qualora siano presenti, compilazione dei rimanenti file sorgenti .cpp (0 .c) componenti il progetto
(generazione dei rispettivi file di codice oggetto .0)

3. link del progetto (generazione del file progetto.exe).

™ Dev-C++ 4.9.9.2 - [ Esercizio3 ] - Esercizio3.dev
File Modifica Cerca Yisualizza Progetto | Esequi Debug Strumenti CYS  Finestra Help

[] s Z ¢ @0 Compila Ctrl+F9

'o@ - )

Compila il file corrente  Shift+Ctrl+F2

oo oo 2 00 T :
oo O B g3 & DT'E Esequi Sein F)lsattwa 0] vaia
I Parametri... E]

Progetto | Classi | Debug| [ Esercizio! [ [a R ey F9

= @ Eseiciziod #1n EB Riassembla Tutto Ctrl+F11

[] Esercizio3.c #in  Verifica Sintassi

Pulisci
it ulisci
{ Analisi del Profilo
P
3

return 0;

Fig. 3.10: Compilazione, link ed esecuzione
Il comando comporta il salvataggio automatico del progetto.

In presenza di errori il programma non viene eseguito.
In presenza di errori, nella scheda (tab) Compilazione si possono vedere le tipologie di errore

riscontrate (compilazione, link e build).

Progetto l Classi ] Diebug ] Eserciziod.c ]
= Ezerciziod #include <stdio.h>
|:| Eszerciziod.c #include <=tdlib.h>

int wain(int argo, char *arogwl[])
{

prin(TEsercizio3hnT;

svstem (TPLTZET) »

return 0O

55 Cornpilatore l'& Hiaurae] |ﬂ:|] Log di I:cumpilazicune] Q’}ﬂ Debug] @ Rizultati Hiu:eru:a] I:hiudi]

Linea Unita Meszaggio
[Linker error] undefined reference ta “prin'
D:sDiocuments and Settings®amminizt...  [Build Errar] [Esercizio3.exe] Emror 1

Fig. 3.11: Scheda “Compilatore”con errori di link e build
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Nella scheda (tab) Log di compilazione si possono vedere i risultati (log) delle attivita di
compilazione e di link. In essa sono riportati gli eventuali errori generati.

Progetto |c|c-.33i ] Debug] Esercizind.c ]
= E zercizind f#include <scdio.hs
D Eserciziod.c #include <stdlib.h>

int maini(int argc, char *argv(])
{

prini"Esercizio3n");

system ("PATIE™) ;

return O;

i

== Eompilalorel B Risorse dih Log di Campilazione lw Debugl f=} HisultatiHicercal Ehiudi]

Informazione: Log di Compilazione:

Tatale Erari 1 Cormpilatare: Default compiler

Building Makefile: "'D:\Dacuments and SettingshAnministratore\D ocurmentisE serciziF ondamentil nformatical Wk akefile win'
Dirn. dell' Output; Esecuzione di make...

make.exe | "D:ADocuments and Settings“Amministratore D ocumenttE serciziF ondamentilnformatical W akefilewin' all

goc.exe - Eserciziod.c -0 Ezerciziod o |"'D:/Dev-Cppdinclude”  -ansi

goo.exe Ezercizind o -0 "Eserciziod exe’ -L"D:/Dev-Cpp/ib"

E zerciziod. of text+0x39] Ezerciziod. ¢ undefined reference to “prin'

make.exe; * [Ezerciziod. exe] Emor 1

Esecuzione terminata

Fig. 3.12: Scheda “Log di compilazione”con errori

Con il comando Pulisci si elimina dalla directory corrente il file .exe generato. Si consiglia di
utilizzare questo comando prima di una nuova azione di compilazione ed esecuzione.

Dev-C++ 4.9.9.2 - [ Eserciziol ]| - Eserciziol.dey

File Modifica Cerca Visualizza Progetto  Esegui Debug  Strumenti CVS  Finestra Help

D @ E':g Compila Ctrl+F9

- 8 Compila il file corrente  Shift+Ctrl4+-F9

oo =~ F 0o ) ac -
ol oY || 7 @ Db‘ Esequi ctrirro PR
_ | Parametri. .. zl
Progetto ] Classi | Debugl eserciziol.c| [ Compila & Esequi F9
ag .. —_
e @ Eserciziol #1n oo Riassembla Tutto Ctrl+F11

#in! Yerifica Sintassi

{ Analisi del Profilo

S
return 0;

Fig. 3.13: Eliminazione dell’eseguibile generato
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3.2.2 Esecuzione con parametri

E possibile parametrizzare I'esecuzione di un programma attribuendo un valore ai parametri
della funzione main.

int main (int argc, char *argv([])

Per specificare il valore di tali parametri si deve richiamare il comando Parametri... dal menu
Esegui. | parametri (stringa) devono essere separati da spazio.

Parametri &|

Parametr da pazzare al programma

Applicazione Hozt

& Ok | X anrulla |

Fig. 3.14: Specifica di parametri nella funzione main()

3.3 Salvataggio del codice
| comandi di salvataggio sono contenuti nel menu File.

Le opzioni di salvataggio sono 4:
salvataggio del file sorgente .C corrente (comando Salva);
salvataggio con rinomina del file sorgente .C corrente (comando Salva Come);
salvataggio con rinomina del progetto (.dev) corrente (comando Salva il Progetto come...);
salvataggio di tutti i file aperti (Salva Tutto).

B8 Dev-C++ 4.9.9.2

Filew Modifica Cerca Visualizza Progetto Esequi Debug Strumenti C¥S Finestra Help

Nuovo ’, | o o AR D H ,

Apri Progetto o File,..  Ctrl+0 | I_—_] Nuovo @Inserisci ﬁ.&ttivaﬁDisattiw

| =~

Salva crl+s P =

Salva il Progetto come. .. #include <stdio.h>

@Salva Tutto #include <stdlib.h>

Chiudi alt+F4 int main(int argc, char *arcov([])
Chiudi Tutto i

Chiudi Progetto
system("FPAUSE™) ;

Proprieta return 0O;

Importa
@ Esporta »

Stampa Ctrl+P
Impostazioni Stampa

x Esci

Fig. 3.15: Salvataggio
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Il salvataggio con nome prevede di specificare la directory in cui il file deve essere salvato.

Salva il File

Salva in: l 7 INFORMATICA

Documenti
recentl

Risorse del
computer

Risorse direte

i

= B ¥ E-

?IX)

H compitol.cpp

2 compitoZex1.cpp
B compitoZex2.cpp
[;Ei compitoZex3.cpp

H compitoZex4.cpp
[d, conversione.cpp

[g’ieql.cpp

H eq2.cpp

H esercizipag422,cpp

B ex,13p276.cpp

e £%.23p277.cpp
[§$ max3.cpp

ld mcd.cpp
H mem3.cpp
[EJJ mcm.cpp

H mcmtanti.cpp

H medial.cpp

B media2.cpp

H media_arrayl.cpp
H multipli.cpp

Nome file:

Imair{ cpp

_V_I | Salva I

Salva come:

|C++ source files [".cpp.” cc.”.cxx.” c++.%.cp)

L] Annulla l

/7
d

Fig. 3.16: Salvataggio con nome di un file sorgente .cpp
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4 Alcuni riferimenti utili

4.1 Helpinlinea

Guida in linea: Dew-C++ Help File

S amnaric l Indice] Trova l

Fare clic = un libra, quindi zcedliere Apri. |h alternativa sceqgliere una scheda
diverza, ad ezempio |ndice.

@ A Introduction to C Programming

Apri | Stampa... Annulla

Fig. 4.1: Help in linea

4.2 Bloodshed.net
E il sito ufficiale di presentazione del compilatore DevC++ in lingua inglese.

http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html

4.3 SourceForge.NET
E un sito di sviluppo in inglese che tratta anche del compilatore DevC++.

Dalla pagina http://sourceforge.net/projects/dev-cpp/ € possibile:

scaricare il compilatore;

scaricare aggiornamenti (patches & bug fixes);

scaricare informazioni sulle precedenti versioni del compilatore (release notes);

consultare forum;

consultare I'elenco dei bugs;

consultare news sullo stato della documentazione, sulle versioni, sulla soluzione di problemi,

ecc..
4.4  Forum di sviluppatori
E uno forum di sviluppatori DevC++ in lingua italiana.

http://forum.redangel.it/
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