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Come aggiungere I'estensione PSEUDOCODIFICA creata dal prof nel proprio editor Notepad++

Aprire I'editor testuale Notepad++ precedentemente istallato sul proprio PC e selezionare il seguente

Linguaggio - Linguaggio definito dall’'utente = Definisci il tuo linguaggio...

percorso
{OGAZIONI. Motepad++
ito Linguaggio Configurazione Strumenti acro

Messuno (Testo Narmale)

= T I &40 m m g N @\ I

Kixtart

= 4w @»m WO ZZT ™

XML
YAML

L

Linguaggio definito dall'utente
Markdown (preinstalled)

Markdown (preinstalled dark mode)
Definito dall'utente

Esegui Plugin Finestra 7

1P| = ®

Definisci il tuo linguaggio...
Apri cartella linguaggi definiti dall'utente...
Collezione dei linguaggi Motepad++ definiti dall'utente
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Provvedere alla importazione dell’estensione PSEUDOCODIFICA del prof selezionando Importa..

io definito dall'utente

Linguaggio User Defined L, Creanuovo... | Salva connome... Ancaora
Importa... Esporta... [ 1gnora Maius. Minus. () Trasparenza

Cartelle e Predefiniti  Elenco Parole Chiave Commenti e Numeri Operatori e delimitatori

Documentazions Delimitatori per i commenti
Help Online per i linguaggi definiti dall'utente St
Apri:
Impostazioni stile predefinito
Centro:
Stile
Chiudi:
[CJDelimita compatto {racchiudi righe vuote)
Delimitatori nel codice 1° stile Delimitatori nel codice 2° stile {con separatari)
Stile Stile
Apri: Apri:
Centro: Centro:
Chiudi: Chiudi:

e scegliendo il file Pseudocodifica_rio.xml navigando fino alla directory in cui lo si & salvato.
Una volta raggiunto selezionarlo e poi cliccare su Apri

Linguaggio definito dall'utente

[@ Apri X
<« v > Desktop * PSEUDCCODIFICA_RIO v C Cerca in PSEUDOCODIF.. @
Organizza = MNuova cartella =~ O o

~
£ Home MNome ltima modifica Tipo Dimensio...
El Galleria |e Pseudocodifica_rio.xml 2&11!2025 16:16 Microsoft Edge ... 6 KB|

> @ OneDrive - Personal

@ Desktop :P‘
1 < Download »
— Documenti »
PN Immagini »
| Musica »
\ o
i3 video »
L MNome file: | Pseudocodifica_ric.xml v\ UDL (*xml) ~

Apri |V Annulla
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Se tutto e andato bene verra visualizzata la seguente message box che attesta che I'operazione é stata
portata a termine con successo.

Importazione riuscita,

6]
stile

Da questo momento l'estensione PSEUDOCODIFICA creata dal prof e stata istallata nel proprio editor
Notepad++ come si potra facilmente controllare cliccando sul menu Linguaggio

)GAZIONL - Notepad++
o Linguaggio Configurazione Strumenti Macro Esegui  Plugin  Finestra ?

*  Messuno (Testo Normale) ] u' -—'| - | o]

T o0 ™ m 3 M W@ I
~

i

o

KiXtart

= 4w @m v oz~
w

KWL
YAML

Infatti se tutto & andato bene dovremmo Linguaggio definito dall'utente >
. _____—» PSEUDOCODIFICA

trovare la stringa PSEUDOCODIFICA _

. L . . . Markdown (preinstalled)

inserita in coda alla lista dei linguaggi e S T T T

gestiti dal proprio editor Notepad++ Definito dall'utente

presenti nel menu Linguaggio



Prof. CHIEREGO RIO Versione 1.0 25/11/2025

A questo punto OGNI VOLTA dopo aver creato un file nuovo vuoto con l'editor Notepad++ se |o salveremo con estensione .rio oppure .RIO dovremmo
osservare che, mentre digitiamo, TUTTE le parole chiave della PSEUDOCODIFICA del prof con i relativi simboli appariranno opportunamente formattati
(editor guidato dalla sintassi)

Esempio Rettangolo 3.rio (ALGORITMO senza utilizzo di sottoprogrammi)

1 DATI DI INGRESSO O DI INPUT PROCEDURA main()

%

3 NOME VARIABILE | TIPO DATI | TIPO ALLOCAZICONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE

4

5 b | REAL | STATICA | b >0 | Misura base immessa da tastiera

6

7 h | REATL | STATICA | h >0 | Misura altezza immessa da tastiera
10

11 DATI DI USCITA O DI OUTPUT PROCEDURA main ()

12

13 NOME VARIABILE | TIPO DATI | TIPO ALLOCAZICONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE

14

5 8] [ REAL [ STATICA | P >0 | Misura perimetro da mostrare a video
16 | | | | calceolata con formula p =2 * (b +h)
17

18 a | REAL | STATICA | a>ao | Misura area da mostrare a video

19 | | | | calcolata con formula a = b * h

20

21

22

23 DATI DI LAVORO O DI ELABORAZIONE PROCEDURA main ()

24

25 NOME VARIABILE | TIFO DATI | TIPO ALLOCAZICONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE

26 QO COSTANTE | | | |

S L)

(L)

I
[a]


https://www.riochierego.it/mobile/docs/terza/lab/ALGORITMO-RETTANGOLO-3.pdf
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//Mostro a video perimetro ed area del rettangolo
Scrivi ("Il perimetro &: ")

o oo

31 //PROBLEMA: Assegnate le misure di base ed altezza di un rettangolo
32 /A mostrare a video gquelle del perimetro e dell'area
33 ALGORITMO Rettangolo 3

34

35 PROCEDURA main ()

36

37 //Dichiarazione variabili di input

38 b, h: REAL

29 //Dichiarazione variabili di output

40 P, a: REAL

41

42 INIZIO

43

44 //1leggo e controllo la base del rettangolo

45 RIPETI

46 Scrivi("Inserisci la base: ™)

47 Leggi (k)

48 SE (b <= 0)

46 ALLORA

50 Scrivi ("La base deve essere positiva™)
51 FINE SE

52 FINCHE (b > 0)

53

54 //Lleggo e controlleo 1'altezza del rettangolo
55 RIPETI

56 Scrivi("Inserisci l1'altezza: ")

57 Leggi (h)

58 SE (h == 0)

59 ALLORA

60 Scrivi ("L'altezza deve essere positiva™)
6l FINE SE

62 FINCHE (h > 0)

63

cd //Calcolo perimetro ed area del rettangolo

65 p <-- 2 * (b + h)

66 a <--b *h

67

6

6

Scrivi(p)

0

71 Scrivi ("L'area &: ")
72 Scrivi(a)

73

74 FINE

NOTA BENE: Per la chiusura del ciclo RIPETI al momento é possibile utilizzare una delle seguenti tre versioni:

FINCHE (E finale senza accento alcuno)
FINCHE (E finale ottenuta con la sequenza ALT + 144)
FINCHE (E finale ottenuta con la sequenza ALT +212)

La versione FINCHE' prevede al momento la presenza dell’apostrofo in blu
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Esempio Sottoprogrammi_somma.rio (ALGORITMO CON utilizzo di sottoprogrammi)

[ 8 )

|
[ = 8

[
LS5 Y = S 1

DATI DI INGRESSCO O DI INPUT PROCEDURA main()

NOME VARIABILE | TIPC DATI | TIPO ALLOCAZIONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE
X | INT | STATICA | TUTTI | Primo addendo immesso da tastiera
v | INT | STATICA | TUTTI | Secondo addendo immesso da tastiera

DATI DI USCITA O DI OUTPUT PROCEDURA main ()

NOME VARIABILE

TIPC DATI | TIPO ALLOCAZIONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE

SOOI

INT | STATICA | TUTTI | Misura di x & di y da mostrare a vide
| | | calcolata con formula somma = X + vy

DATI DI LAVORC O DI ELABORAZIONE PROCEDURA main ()

NOME VARIABILE
O COSTANTE

TIPO DATI | TIPO ALLOCAZIONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE
I I I



https://www.riochierego.it/mobile/docs/terza/teo/PROBLEMA-SOTTOPROGRAMMI-Somma-2-numeri.pdf
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27

28 ALGORITMO SDma_Z_Interi_SOTTDPROGRAI‘-MI
29

30 PROCEDURA main ()

31 X, Yy, somma : INT

32

33 INIZIO

34

35 //Acquisizione due numeri da sommare
36 Scrivi ("Inseriscl i1l primo addendo ")
37 Leggi (x)

38 Scrivi ("Inserisci il primo addendo ")
39 Leggi (v)

40

41

a2z // Chiamata alla PROCEDURA SommaP ()

43 SommaP (x, y, sSomma)

44 Scrivi (somma)

45

46 // Chiamata alla FUNZIONE SommaF ()

47 somma <-- SommaF (x, V)

48 Scrivi (somma)

49

50 RITORNA

51

52 FINE

NOTA BENE: Il simbolo
- dell’'operatore di ASSEGNAZIONE ¢  <--
- dell'operatore di ACCESSO AD UN CAMPO qualsiasi di un RECORD, ¢ -->
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-

DATI DI INGRESSO O DI INPUT PROCEDURA SommaP ()

59 NOME VARIABILE | TIFO DATI | TIPO ALLOCAZIONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE

60

61 a | INT | STATICA | TUTTI | Primo parametro FOFMALE, PASSATO PER VALORE,
62 | | | | che conterra il valore del primo addendo

63

64 b | INT | STATICA | TUTTI | Secondo parametro FORMALE, PASSATO PER VALORE,
65 | | | | che conterra il valore del secondo addendo
66

&7

68

69 DATI DI USCITA O DI OUTPUT PROCEDURA SommaP ()

70

71 NOME VARIAEBILE | TIPO DATI | TIPO ALLOCAZIONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE

72

73 5 | INT | STATICA | TUTTI | Terzo parametro FORMALE, PASSATO PER RIFERIMENTO,
74 | | | | che conterra il valore della somma da

75 | | | | calcolare dei primi due addendi

76 | | | | con la formula 5 <-- a + b

80 DATI DI LAVORO O DI ELABORAZIONE PROCEDURA SommaP ()

81

82 NOME VARIABILE | TIFO DATI | TIPO ALLOCAZIONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE

83 O COSTANTE | I I I

84

85 | | | |

86

PROCEDURA SommaP (VAL a : INT , VAL b : INT , REF s : INT)

WO Co oo o
WO

(=)

INIZIO
5 <-—a+b
RITORNA

o

WL

o
[T U O I ]

o

FINE
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96
97 DATI DI INGRESSO O DI INPUT FUNZIONE Sommakf ()
NOME VARIAEILE | TIFO DATI | TIPO ALLOCAZIONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE
100
101 a | INT | STATICA | TUTTI | Primo parametro FORMALE, PASSATO PER VALORE,
102 I | I | che conterra il valore del primo addendo
103
104 b | INT | STATICA | TUTTI | Secondo parametro FORMALE, PASSATO PER VALORE,
105 | | | | che conterra il wvalore del secondo addendo
106
107
108
108 DATI DI USCITA O DI OUTPUT FUNZIONE SommaF ()
110
111 NOME VARIAEBILE | TIFO DATI | TIPO ALLOCAZIONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE
112
113 I | I I
114
115
116
117 DATI DI LAVORO O DI ELABORAZIONE FUNZIONE SommaF ()
118 '
119 NOME VARIAEBILE | TIFO D.?\TII | TIPO ALLOCAZIONE | VALORI AMMESSI | DESCRIZIONE
120 O COSTANTE I | I I
121
122 5 I INT | STATICA I TUTTI | valore della somma addendi passati
123 | | | | da restituire nel nome della funzione
124
125
126 FUNZIONE SommaF (VAL a : INT , VAL b : INT) : INT
127 //Dichiarazione variabile locale alla funzione
128 5 : INT
129
130 INIZIO
131 s <-— a+b
132 RITORNA (s
133
134 FINE



Prof. CHIEREGO RIO

Versione 1.0

25/11/2025

Come aggiungere I’'estensione PSEUDOCODIFICA_BLACK creata dal prof nel proprio editor

Notepad++

N.B. Per I'istallazione di questa estensione occorre seguire esattamente quanto descritto in precedenza.

Dopo di che impostiamo uno stile scuro per Notepad++ ad esempio lo stile Black board

Selezionare il percorso

3EUDCCODIF

o Configurazione

o,

ed impostare il Tema Black board

Configuratore di stili

Seleziona tema:  Black board

Linguaggio:
Global Styles
Stiles

Default Style

Indent guideline style
Brace highlight style
Bad brace colour
Current line badkground colour
Mark colour

Selected text colour
Caret colour

Find Mark Style

Edge colour

Line number margin
Fold

Fold margin

warlto oo .. L1

Global override

Configurazione > Configura gli stili...

_RIONArTay
Strupfienti
Preferenze...
Configura gli stili...

Tasti di scelta rapida...

Importa

Modifica menu contestuale...

Global Styles: Global override

Colore

Prima piano l:'
Sfondo .

|__|Forza prima piano per tutti gli stili
[

| Farza col. sfondo per tutti gli stili

Cosa é Global override?

Salva e Chiudi

Dopo di che cliccare il pulsante Salva e Chiudi

inamico.rio - Motepad

Macro Esequi |

2

]
Carattere
Mome: -
[ Grassetto
— ) Dimensione: 10 W
|_ICorsivo
[ sottolineato

[_JForza lo stile del carattere per tutti gli stili
[_IForza dimensione del carattere per tutt gli st
[CIFarza il grassetto per tutt gl stil

[_JForza il corsivo per tuth gli stil

[CIFarza il sottolineats per tutti gli stil

[ Trasparenza
Annulla = p




Prof. CHIEREGO RIO Versione 1.0 25/11/2025

A questo punto non basta che scegliere dal menu Linguaggio quello identificato dal nome
PSEUDICODIFICA_BLACK

RIC-LEZIONI-TEORICHEY I AMMNCAPSEUDOCODIFICA_RIC
‘o Llinguaggio Configurazione Strumenti Macro E
Messuno (Testo Mormale) ]
ni_ A 3
B »
C >
D »
E >
F »
G >
H »
I >
J »
KiXtart
L »
M >
M »
o >
P »
R >
5 »
T >
W »
XML
YAMNL
Linguaggio definito dall'utente >
PSEUDOQCODIFICA

PSEUDOQCODIFICA_BLACK
Markdown (preinstalled)

Markdown (preinstalled dark mode)
Definito dall'utente



