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BREVE GUIDA ALL’UTILIZZO DI FILE WAV all’interno di Progetti DEV-CPP
(utilizzando il linguaggio C oppure il linguaggio C++)

La funzione sndPlaySound

La funz

ione sndPlaySound esegue un suono in formato WAV specificato attraverso il nome del file

relativo Questa funzione offre un sottoinsieme di funzionalita della funzione PlaySound ed e

ancora
recenti

Sintass

a disposizione per ragioni di compatibilita all’indietro rispetto ai sistemi operativi meno

BOOL sndPlaySound(
LPCTSTR lpszSound,
UTINT TfuSound

)i

Parametri

IpszSound

Una stringa che specifica il suono da eseguire. Questo parametro conterra il nome del file
audio in formato WAV. Se questo parametro & uguale a NULL , qualsiasi suono in
esecuzione verra immediatamente fermato.

fuSound
Insieme di flag che gestiscono la modalita di esecuzione del suono in formato WAV.
Ecco un sottoinsieme di valori utilizzabili:

Valore Significato

SND_ASYNC Il suono viene eseguito in modo ASINCRONO e la funzione restituira il controllo al programma
chiamante immediatamente dopo averlo avviato (ossia senza aspettare la sua fine). Per
terminare un suono eseguito in modalita ASINCRONA, occorre chiamare la funzione
sndPlaySound con il parametro IpszSound posto al valore NULL.

SND_SYNC Il suono viene eseguito in modalita SINCRONA e la funzione non restituira il controllo al
programma chiamante fino a quando il suono non terminera la sua esecuzione

SND_LOOP Il suono viene eseguito in continuazione fino a quando la funzione sndPlaySound non verra

chiamata nuovamente con il parametro IpszSound posto a NULL. E’ obbligatorio specificare in
questo caso anche il flag SND_ASYNC .

SND_NODEFAULT|Se non si riesce a trovare il file WAV contenente il suono, la funzione restituira il controllo al

programma chiamante senza eseguire il suono di default del sistema

SND_NOSTOP Se nello stesso processo € in esecuzione un altro suono, la funzione restituira immediatamente

il controllo al programma chiamante restituendo il valore FALSO e senza eseguire il suono in
essa specificato.
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Valore di ritorno

La funzione restituisce TRUE (ossia 1 per il linguaggio C) se ha successo oppure FALSE (ossia O per il
linguaggio C) in caso di fallimento.

Requisiti minimi

Sistema client minimo supportato Windows 2000 Professional [solo per app desktop]
Sistema server minimo supportato Windows 2000 Server [solo per app desktop]

File header Mmsystem.h (incluso in Windows.h)

Libreria Libwinmm.a

Nomi unicode ed ANSI sndPlaySoundW (Unicode) e sndPlaySoundA (ANSI)

COME UTILIZZARLA ALL'INTERNO DI UN PROGETTO DEV-CPP

In questo esempio abbiamo creato, scegliendo il linguaggio C, un progetto DEV-CPP chiamato
C-Sounds.dev all’interno del quale proviamo ad utilizzare la funzione sndPlaySound per eseguire il
file audio 3-dadi.wav in modalita ASINCRONA

Progetto  Classi Debug main.c
= @ C:sounds 1 #include <stdio.h>
[ main.c 2 #include <stdlib.h>

3

4 //per funzione del suono sndPlaySound()

5 J//con include diretta nei parametri del Linker
6 //del progetto DEV-CPP della Liberia Libwinmm.a
7 #include <windows.h> <

Include di libreria

8

9 int main(int argc, char *argv[])

106 i

11

12 | //AUDIO -- necessita di windows.h e Libwinmm.a

13 | //ATTENZIONE -- SOLO ESTENSIONE . WAV
14 | sndPlaySound ("3-dadi.wav", SND_SYNC);

15

16 Call alla funzione sndPlaySound
17 | return 9;

18 L

08 Compilatore (3) B Risorse i Log di Compilazione 7 Debug [& Risultati Ricerca Chiudi

Linea Col.. Unita Messaggic

25

DAnc\ SCUOLANDISCIPLIMNA-INFORMATICANRIO-LEZION...  main.c(text+0x23): undefined reference to "_imp_sndPlaySoundA’
Do\ SCUQLANDISCIPLIMNA-INFORMATICANRIO-LEZION...  [Error] Id returned 1 exit status
DAric\SCUCOLANDISCIPLINA-INFORMATICANRIO-LEZION...  recipe for target 'C-5ounds.exe’ failed

ATTENZIONE: non basta... infatti otterremo un errore in fase di LINKING

Occorre inserire “a mano” la libreria specifica da utilizzare

Pagina 2



Autore Prof. Rio Chierego Vers. 1.0

Aprile 2022

Come inserire la libreria libwinmm.a nei parametri di linking del progetto

Progetto  (Classi
XS] C-soundc

/VD m: Mew File 1

Aggiungi al Progetto
Rirnuovi dal Progetto

Debug main.c

Tasto destro sul nome progetto

Aggiungi cartella

2 Opzicni del Progette Ctrl+H
/ 3 Chiudi PngEtt':'

Poi click su “Opzioni Progetto”

Generale  Files Compilatore  Parametri  Files/Cartelle Opzioni di costruzione Make * | ¥

Morne: C-Sounds \

Nome del file  DArio\SCUOLANDISCIPLINA-INFORMATICA\RIO-LEZIONI-TECRICH

g

File di Output D:Aric\SCUOLANDISCIPLINA-INFORMATICA\RIO-LEZIONI-TEQRICHEN I ANMONC

Click sul TAB “Parametri”

Files:

1 files [1 sorgenti, 0 headers, 0 risorse]

lcona: Tipo:
5 Libreria Win32 GUI
Win32 Console
Win32 Libreria Statica
B, sfoglia Win32 DLL

] Default to C++ when creating new files
() Supporta temi di XP

X Annulla ? Ajuto

Generale Files Compilatore Parametri Files/Cartelle  Opazioni di costruzione  Makef

Opzioni Additionali iga comando:
C compiler:

»

C++ compiler: Linker:

Click sul “Aggiungi libreria o oggetti”

L Aggiungi libreria o eggett

o Ok X Annulla P Ajuto
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= [
Cerca in: Dev-Cpp v| (<] S Al
MNome ° Ultima modifica Ti|
- docs 24/03/202218:28 G Naviga fino alla sottodirectory MingGW64
cce=olapkio examples 24/03/2022 18:28 g ) y g i
Help 27/12/2021 18:53 che si trova al di sotto della directory di
‘ lcons 27/12/2021 18:53 iSta||aZi0ne DeV-C
Desktop include 24/034 128 pp
Lang 2771272021 18:53
| lib 24/03/2022 18:28 Ci
Raccolte MinGWed 27/12/2021 18:53 Ci . . A H . “ =
Packages 24/09/2022 1823 o Selezioniamola e poi clicchiamo su “Apri
; Templates 27/12/2021 18:53 Ci
Questo PC W] ConsolePauser.exe 22/03/2015 13:08 Ap
) Q{ COPYIMNG et 25/03/201519:17 Fil
ﬁ el deveon.exe 27/04/2015 16:11 At
R;e
MNome file: COPYING txt e Apri
Tipo file: Allfiles (%) w Annulla
B e
Cercain: [ MinGWE4 Y @2 m- Individua la sottodirectory x86_64-w64-mingw32
Nome - Ultima maodifica che si trova al di sotto della directory MingGW6
bin 27/12/2021 18:53
Accesso rapido include . Carte
lib 71272021 18:53 Carte . . . A 8 a
[ ] ibexec 271272021 1853 ot Selezioniamola e poi clicchiamo su “Apri”
Desktop share 27/12/2021 18:53 Carte
x86_64-wb4-mingw32 271272021 18:53 Carte
| Q{ changes.txt 30/03/2015 17:01 File T
Raccolte
Que:o PC
R;e
Nome file: e Apri
Tipo file: Alfiles (7.7) ~ Annulla
=
Cercain: x86_64-wB4-mingw32 v| €] S sl
MNome . Ultima modifica Tipo
. bin 2711272021 1853 Carte
S ceessnlianiin include 27/12/2021 18:53 Carte
lib 271272021 18:53 Carte
‘ lib32 2771272021 18:53
Desktop
Raccolte Individua le sottodirectory lib e lib32 che si
] trovano al di sotto della directory
Questo PC x86_64-w64-mingw32
ﬁ N.B. La libreria libwinmm.a che cerchiamo &
= presente in entrambe le directory ma a noi basta
Nome fle: | S scegliere una delle due come origine
Tipo file: Allfiles (%) w Annulla

Selezioniamo una delle due e poi
clicchiamo su “Apri”
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B
Cercain: | =2 i Y| @ @& @ Scorrere tutte le librerie presenti nella
Mome Ultima modifica T directory lib o lib32 (in questo caso noi
PO [] libwiashext.a 07/12/201418:48 Fil abbiamo scelto la prima) fino a raggiungere il
libwin32spl. 07/12/2014 18:48 Fil T
) owin32spla e f file libwinmm.a
D libwindowscodecs.a 07/12/2014 18:48
‘ [ libwinfax.a 07/12/2014 18 Fil
Desktop [ libwinhttp.a 14 18:48 Fil
[ libwininet.a 07/12/2014 18:48 Fil
D libwinipsec.a 07/12/2014 18:48 Fil
Raccolte D libwinmm.a 07/12/2014 18:48 Fil Selezioniamola e pOi clicchiamo su ”Apri"
D libwinpthread.a 07/12/201419:19 Fil
? [ libwinpthread.dll.a 07/12/2014 1919 Fil
Questo PC D libwinrnr.a 07/12/2014 18:48 Fil I
i D libwinscard.a 07/12/2014 18:48 Fil
h [ libwinsboal.a 07/12/2014 18:48 Fil
REE
MNome file: libwinmm .a ~ Apri
Tipo file: All files (*.%) ~ Annulla

Generale Files Compilatore Parametri  Files/Cartelle Opzioni di costruziene  Makef !

Opzioni Additienali riga comandao:
C compiler: Linker:

"C:/Program Files (x86

C++ compiler:

~—

:]g Aggiungi libreria o oggett

? Ajuto

L3

Ora la nostra libreria libwinmm.a appare
essere aggiunta alla sezione relativa al
“Linker” del nostro progetto DEV-CPP

Non ci resta che validare il tutto cliccando su OK
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