DEV

L'IDE DEV-CPP

CREAZIONE DI UN PROGETTO

Eseguo con il mouse il percorso File > Nuovo = Progetto

B Dev-c++ 511

8 Modifica Cerca Visualizza Progetto Esegui Strumenti AStyle Finestra Help

O File Sorgente

Apri Progetto o File...

Importa
@ Esporta

Impostazioni Stampa

0 DA\rio\SCUOLA\DISCIPLINA-INFORMATICA\RIO-LEZIONI-TEORICHE\IIl ANNO\SELEZIOMNE-I
1 DaArio\SCUOLA\DISCIPLINA-INFORMATICA\RIO-LEZIONI-TEORICHE\IV ANNO\USO-FILE-LE
2 DA\USO-FILE-LETTURA-SCRITTURA-2-INTERI-SU-Argc-ArgviSomma.dev

ﬁ Cancella Cronologia

® Esci

Ctrl+0

Ctrl+N
Progetto.., r—

Alt+F4

Clicco su "Console Application", "C" e lo setto come "Linguaggio Predefinito"

Basic Win32 \Console

B &

Conzole

& |

windows Static LibNgry DLL Ermnpty Pjoject
Application Application
A console application (MS-DOS window) Oc OC++

Mome: @ Linguaggio Predefinito

Indentazione

W Ok

x Annulla

Digito il nome del mio progetto (N.B. per ovvie ragioni di opportunita preferibilmente uguale al nome

dell’/ALGORITMO e della cartella del mio PC dove lo salvero ) e poi clicco OK



Salvain: | Indentazione v| < W R g
/\ MNome Ultima modifica
05/11/2025 15:28
Home
Desktop
Raccolte
Questo PC
fal MNome file: |hdemaﬂanedev V| Salva
Salva come: Dev-C++ project (".dev) o Annulla

Navigando il file directory del mio PC, salvo il mio progetto (al cui nome digitato in precedenza viene
aggiunto in automatico l'estensione .DEV) all’interno della cartella precedentemente creata
Una volta individuata clicco Salva

Viene ora mostrato oltre al nome del progetto sulla sezione sinistra del desktop dell’ambiente (vedi piccolo

scudetto con segno +) apfhe il file main.c che conterra il sorgente del mio programma

ﬂ Indentazione - [Indentaziongdev] - Dev-C++ 5,

File Modifica Cerca Vj Esegui Strumenti AStyle Finestra Help

0 & [ i ) BEIEE| #EE 3 | 8B0O0EE | | o g | Torcec 4.5 2 E4-bit Release ~

[*] main.c
g ndentazione 1 ginclude <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3

4 /* run this program using the console pauser or add your own getch,

5 system("pause") or input Lloop */

6

78 int main(int argc, char *argv[]) {

ST return 9; |
91} ‘
10 I
11
12

EE Compilatore @ Risorse [l Log di Compilazione ¥4 Debug Ig Risultati Ricerca

e che mostra un piccolo asterisco tra parentesi tonde ad indicare il fatto che non & ancora stato salvato
nella mia cartella



A questo punto:
- prima di tutto cancello il commento in inglese;

- porto la parentesi graffa aperta al rigo successivo allinenadolo in colonna 1 alla parentesi graffa di
chiusura;

- aggiungo prima dell’istruzione return 0 ofertami dall'ambiente, I'istruzione system("PAUSE");

Ottengo un layout simile a questo qui riprodotto

@ Indentazione - [Indel
File Modifica Cerca Progetto Esegui Strumenti AStyle Finestra Help

D HEEE & « BREE €4 ® | 8850888 «| %|dh @ | roeccc 252 eabic Belease -
] @ [@ || tgrcba1s) ~ v

Progetto Class ¢ *  [*]1main.c

5] Indentazione 1 #include <stdio.h>

V] - Dev-C++ 5.11 - O

Visualizz

2 #include <stdlib.h>

3

4 int main(int argc, char *argv[])
58 {

6

7 | system ("PAUSE");

8 | return 9;

st}

18

11

EE Compilatore @ Risorse Il Leg di Compilazione w? Debug @ Risultati Ricerca

Proseguo salvando il file main.c propostomi dall'ambiente come nome di default (del programma sorgente
(eventualmente posso cambiare tale nome se necessario e se di mio interesse) cliccando sul pulsante Salva

Salvain: | Indentazione v| < W s R
Fa
J/\\ Nome Ultima modifica
05/11,/2025 15:35

Haome
Desktop
Raccolte
Questo PC

— Mome file: main.c w Salva

Salva come: C source files (*.c) ~ Annulla




INDENTAZIONE DEL CODICE

Una premessa doverosa.......

E’ cosa utile settare (cambiando eventualmente quello di default) alcuni parametri dell’editor dell’IDE che
risultano di grande utilita nel corso della fase di scrittura del codice.

Utilizzando il mouse individuo il percorso Strumenti = Opzioni deII"Edito/r

E Indentazione - [Indentazione.dev] - Dev-C++ 5.11

File Modifica Cerca Visualizza Progetto Esegui AStyle Finestra Help

W i | B E | Opzioni di Compilazione o

o= .. . L
. &= Opzioni dell'Ambiente

@ ﬁ III s Cpzioni dell'Editor ¢—

Progett g 4 b in.

S Clas'_ e O configurazione Tasti rapidi

E‘" Indentazione 1 #include <stT configurazione degli Strumenti

b |:| main.c . —
2 #include < St Package Manager

3

Viene mostrato come primo il TAB Generale: controlliamo che le seguenti impostazioni siano valorizzate
(N.B. alcune lo sono di default)

Opziom dell'Edrtor

Generale Mostra Sintassi Codice Completamento Automatico  Autosave
Opzioni dell'Editor
B Tasto Home

|_| Cursore a Fine File

B Auto indent

@ Add indent to {}and :
B Modalita Inserimento
@ Trova il testo al Cursore
@ Annulla Gruppo

[ Inserisci Dropped Files

(] Cursore a Fine Riga

B Barre Scorrimento quando necessari
[T Scorrimento mezza Pagina

B Suggerimento di Scorrimento

B Mostra suggerimenti per I'editor

B Show function hints

|_| Mostra cataratteri di linea nascosti

|_| Trim trailing spaces

Cursore Margine Destro

Inserimento dal Cursore Linea Verticale () Enabled

Sovrascrivi dal Cursore  Blocco R Larghezza Colore

@ Evidenzia le parentesi corrispondenti 20 S “:‘ Custom... -
Tabs Highlight current line

@ Carattere di Tabulazione

B Enabled

- —
() Tabulazioni intelligenti 1mensiam & Colore
= ||:| Custom...
W Ok X Annulla



Una volta terminati questi settaggi, seleziono il TAB Mostra ed abilito la visualizzazione dei numeri di riga
(molto utile in fase di comprensione degli errori di compilazione) all’interno dell’editor eventualmente
modificando anche la Dimensione del carattere (inizialmente impostato a 10)

Opzioni dell'Fritnr »
Generale Mostra  Sintassi Codice Completamento Automatico  Autosave

Carattere dell'bditor:

Carattere Dimensione """
16 5
Consolas v
Margine
B visibile g MNumeri di Linea Gutter width
B Dimensicne Automatica |_lInizia da Zero 1 "y
— — -
|| Usa Caratteri Personalizz |_IMostra Zeri a inizio riga
Carattere Dimensione
16 5
Consolas

It is also possible to edit text size by using Control+Scroll, just like in browsers!

o Ok X Annulla

N.B. con il tab Completamente Automatico controllo se ¢ abilitata la checkbox relativa

Nel caso lo fosse I'ambiente & in grado di suggerire nomi di funzioni, variabili, classi e altre strutture di
codice man mano che si digita, direttamente nell'editor

Generale Mostra Sintassi Codice Completamento Automatico  Autosave
Code Completion  Symbol Completion
B Abilita Completamento Automatico

Opzioni del Motore
B Scorri i file locali referenziati nelle #include

8 Scorri i file globali referenziati nelle #include

Ritardo (ms): 180 ms Colore di Sfondo:

||:| Custorn... v
| —

W Ok X Annulla



ISTRUZIONI DI SELEZIONE

ISTRUZIONE DI SELEZIONE UNARIA o AD UNA VIA

//Metodo indentazione proposto dal prof. CHIEREGO (il migliore!)
//1-a) SE UNARIO con parentesi graffe ed istruzioni indentate CON 3 SPAZI
if (<condizione>)
{
<Bl>;
}
//Metodo indentazione ALTERNATIVO
//1-b) SE UNARIO con Le sole istruzioni indentate con 3 SPAZI

/S N.B. Le parentesi graffe sono indentate CON LA PAROLA CHIAVE 1if
if (<condizione>)
{
<B1l>;
}

ISTRUZIONE DI SELEZIONE BINARIA o A DUE VIE

//Metodo indentazione proposto dal prof. CHIEREGO (il migliore!)
//2-a) SE BINARIO con parentesi graffe ed istruzioni indentate CON 3 SPAZI
// N.B. Le parole chiave if ed else sono allineate

if (<condizione>)

{

<B1l>;

}

else

{

<B2>;

}
//Metodo indentazione ALTERNATIVO
//2-b) SE BINARIO con lLe sole 1istruzioni indentate con 3 SPAZI
V4 N.B. Le parentesi graffe sono indentate CON LE PAROLE CHIAVE if ed else

if (<condizione>)
{

}

else

{
¥

<Bl>;

<B2>;



ISTRUZIONE DI SELEZIONE ENNARIA o A N VIE

//Metodo indentazione proposto dal prof. CHIEREGO (il migliore!)

//3-a) SE ENNARIO con parentesi graffe indentate CON 3 SPAZI

Ves N.B. Le parole chiave "case" sono allineate tra di Lloro

Vs N.B. Le parole chiave "break" e lLe istruzioni sono allineate tra di Lloro

switch (<variabile>|<espressione>)

{

case <vall> :

{

<B1>;
break:

}

case <val2> :

{

<B2>;
break;

}

case <val3> :

{
<B3>

break;

}

//N.B. IL Blocco "default" & OPZIONALE. Se fosse assente allora in questo caso
Va4 puo essere omesso il "break" appartenente all 'ultimo caso dettagliato
default:

{

<BN + 1>;

//break;

}



//Metodo indentazione ALTERNATIVO
//3-b) SE ENNARIO con Le prime parentesi graffe allineate con la parola "switch"

s/ N.B. Le parole chiave "case" sono sempre presenti a 3 SPAZI allineate tra di Lloro
S/ e con lLe proprie partentesi graffe

/7 N.B. Le parole chiave "break"” e lLe istruzioni sono allineate tra di Loro

/s indentate CON 3 SPAZI

8@

switch (<variabile>|<espressione>)

{
case <vall> :
{
. <Bl>:
g break;
}
case <val2>
{
. <B2>;
; break;
}
case <val3>
{
g <B3>
- break;
}
//N.B. IL Blocco "default"” € OPZIONALE. Se fosse assente allora in questo caso
// puo essere omesso il "break" appartenente all'ultimo caso dettagliato
default:
{
BN + 1>;
. //break;
}



ISTRUZIONI DI ITERAZIONE

ISTRUZIONE DI ITERAZIONE CON CONTROLLO IN TESTA o PRE-CONDIZIONALE

//Metodo indentazione proposto dal prof. CHIEREGO (il migliore!)
//4-a) CICLO while con lLe parentesi graffe allineate con Le istruzioni CON 3 SPAZI

while (<condizione>)

{
<B1l>;

}
//Metodo indentazione ALTERNATIVO

//4-b) CICLO while con lLa parola "while"” e lLe parentesi graffe allineate tra Loro
S/ e con Le istruzioni indentate CON 3 SPAZI

while (<condizione>)

{
}

<Bl>;



ISTRUZIONE DI ITERAZIONE CON CONTROLLO IN CODA o POST-CONDIZIONALE

//Metodo indentazione proposto dal prof. CHIEREGO (il migliore!)
//5-a) CICLO do-while con Le parentesi graffe allineate con Le istruzioni CON 3 SPAZI

do
{

<B1>;

}

while (<condizione>);

//Metodo indentazione ALTERNATIVO
//5-b) CICLO do-while con lLe parole "do" e "while"” allineate con le parentesi graffe

/S e con Le istruzioni indentate CON 3 SPAZI
do
{
<B1>;
}

while (<condizione>);



ISTRUZIONE DI ITERAZIONE CON CONTROLLO IN CODA o POST-CONDIZIONALE

//Metodo indentazione proposto dal prof. CHIEREGO (il migliore!)
//6-a) CICLO for CRESCENTE con Le parentesi graffe allineate con lLe istruzioni CON 3 SPAZI

for (<indice>=<inizio>; <indice> <= <fine>; <indice>++)
{

<Bl>;

}

//Metodo indentazione ALTERNATIVO

//6-b) CICLO for CRESCENTE con La parola "for" allineata con lLe parentesi graffe
S/ e con lLe istruzioni indentate CON 3 SPAZI

for (<indice>=<inizio>; <indice> <= <fine>; <indice>++)

{
}

<Bl>;

//Metodo indentazione proposto dal prof. CHIEREGO (il migliore!)
//6-a) CICLO for DECRESCENTE con lLe parentesi graffe allineate con le istruzioni CON 3 SPAZI

for (<indice>=<inizio>; <indice> »>= <fine>; <indice>--)
{

<B1l>;

}

//Metodo indentazione ALTERNATIVO

//6-b) CICLO for DECRESCENTE con lLa parola "for" allineata con Le parentesi graffe
V4 e con Le istruzioni indentate CON 3 SPAZI

for (<indice>=<inizio>; <indice> »>= <fine>; <indice>--)

{
}

<Bl>;



